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4  NOTATION

Wie man Noten aufschreibt

Wie man Noten aufschreibt

Li:l::tensystem Hilfslinien P u n kt ; P u n kt , KO m m a 5 str i c h

Father and Son

Musiker auf der ganzen Welt verstehen einande
gleiche Notenschrift geeinigt haben.

h alle auf die

Téne werden meistens als Noten in einem Notensysiem aufgeschrieben.

Il!lﬂﬂFll

Es besteht aus fiinf Linien und enthalt auBer den Noten noch weitere Angaben:

otenschluzyTa ktart 0

ben will, selt m
er Linie - zw15che n Lmlen USW.

? —

N

Aufgabe 2 Héher und tiefer Q

a lhr bekommt diesen Ton vorgespiel ' unterst enlinie:
ingt i . ie Vi ingen? §

ne

0 4. |
g " | |
{en—T 2 o %
Vorzeichen Taktstrich

Aufgabe 1 Tip - top — tip — top ... (= 5. 11, Ubung 1 und 2)

Wenn man Tone der Reihe nach auf- oder absteigend au
eine Note auf einer Linie — eine Note zwischen zwei Lins
Fiihre die Tonreihe bis zur obersten Linie fort.

lll!ﬂﬁFll

o
b Kreise

Aufgabe '3

In dem Lied Father a (= S.198) singt am Anfang der Vater, deshalb sind die Tone ziemlich tief.
Erganze die Notenképfe und die Hilfslinien der ersten Takte (bis ,young”).

M.: Cat Stevens © BMG

F ~

— .

Q) . | —_ N
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Notenschliissel NOTATION

Notenschliissel
Violinschliissel = Bassschliissel
Lied:

This Little Light of Mine

G wie ,geheim*

In Piratengeschichten kommen
oft Schatzkarten vor, auf denen ein
Versteck markiert ist.

In der Notenschrift gibt es so etwas Ahnliches:

Am Anfang des Notensystems wird mit dem Buchstaben G
markiert, wo der Ton g zu finden ist. Die Notenschrift

ist schon sehr alt, deshalb sieht das G ein bisschen
verschnorkelt aus.

Weil dieses Zeichen der Schliissel zum Geheimnis der
Notenschrift ist, nennt man es Notenschliissel.

Aufgabe 1 Violinschliissel
Setze die Reihe fort. Ziehe die grauen Schlissel nach und schr a ie Zeile voll.
%
AN3V
) )

Um tiefere Noten aufzuschreiben, . . . )
) er im Bassschliissel klingt, und wie
verwendet man den Bassschliissel:

. Auch er ist aus einem Buchstaben

entstanden und markiert den Ton f.

I. Er wird vor allem fiir
ohere Tone wie z.B. in Noten fiir
= Violine) verwendet.

Il!!nﬂFnl

g

Il!lﬁﬂFll

o
und sch@anach die Zeile voll.

Aufgabe 2 Bassschliissel (s 5.12,

Setze die Reihe fort. Ziehe die grau

7
Aufgabe '3
Bei dem Lied Thi ine (= S.298) singen drei verschiedene Stimmgruppen gleichzeitig.
Euch werden die Sti [ | nacheinander vorgespielt. Versucht, sie mitzusummen.

t singen? Wer aber kdnnte sie singen?

Was kénnte das eingeklammerte (B) vor der zweiten Notenzeile bedeuten?

SING & SWING = Schiilerarbeitsheft 1 ©Helbling



6 NOTATION  Notenwerte

Notenwerte
Grundschlag = ganze Note = halbe Note

Viertelnote = Achtelnote = Sechzehntelnote U b e I’ ku rZ 0 d e r l a n g aaan

Fahnchen, Balken

Lieder:

He, ho, spann den Wagen an = Wir wiinschen Aufaab Hallo. Herr Doktor
We Wish you a Merry Christmas = Es waren zwei gave 1 '

Kénigskinder = Zogen einst fiinf wilde Schwane a Miss deinen Puls, z. B. am Hals, wo du mi er ichtig die
Audite silete = Horch, was kommt von draulen N . . . N
rein ~ Intrada a cappella = Viel Gliick und viel Halsschlagader erfiihist. Zahle, wie oft de Minute schlagt

Segen = Es tonen die Lieder (Jemand mit einer Stoppuhr gi Zahl hier ein:

Mein Ruhepuls = *.ége

Der Puls in der Musik wird Grunds t.

-nu,nnu-iu

b lhr hért jeweils eine M
Tippt den Grundschlag
Grundschlage in Mi

hiedliche Musikbeispiele.

un
j it und zahlt die Anzahl der
n

Aufgabe 2 (= 5.12/13, Ubung 5 bis 8)

He, ho, spann den Wagen an M. Trad.

, HEE

den Wagen an (= S.257) unter die Noten.
igen Grundschlag ' auf dem Tisch.

alle’Stellen mit roter Farbe, an denen auf einen Schlag eine Note gesungen wird.
r Farbe, an denen ein Ton zwei Schldge lang ausgehalten wird.

e Markiere alle

m f Tauscht euch zu zwel

riiner Farbe, an denen zwei Noten auf einen Schlag gesungen werden.

s. Habt ihr die gleichen Losungen?

Mithilfe der Notenschrift kann man die Linge einer Note, den Notenwert,
festlegen. Das Aussehen einer Note zeigt also an, wie lange sie dauert.

Ill.lnﬂFll
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Notenwerte = NOTATION

Notenwerte

Die rot markierten Noten sind Viertelnoten. o = ganze Note (4 Grundschlage)

Die blau markierten Noten dauern zwei
Viertelschldge, sind also halbe Noten.

Iu.l!nn—nl

J = halbe Note (2 Grundschlage)

Die griin markierten Noten dauern je einen

. . J = Viertelnote (1 Grundschla
halben Viertelschlag, es sind Achtelnoten. (

Die Zeichen fiir noch langere und noch oh = Achtelnote (2 Noten

kiirzere Noten siehst du rechts in der Box. ﬁ
= Sechzehntel (

Achtel- oder Sechzehntelnoten haben Falincken. )
. ; le Sechz¥intelfahnchen  Sechzehntelbalken
Wenn mehrere davon hintereinander stehen, !
. . . Achtelfahnchen A
« kann man sie stattdessen auch in Zweier- oder RN

-:-Ianpnu

Viererportionen mit Ballien verbinden.

Aufgabe 3 Balken gesucht (= S.13, Ubung 9)

In unten stehender Zeile aus dem Lied Wir wiinschen (
Schreibe die Noten in der leeren Zeile darunter so auf, wi
Verdeutliche die Balken, indem du sie farbig nachziehsts

all en mit Fahnchen notiert.
m Liede abgedr ind.

)
T.: Lilly C. Olsen © Helbling, M.: Trad. Italien

Wir wiinschen

f N R N N
A N A |\ N N A A\
% % I ] A I\ (7] Af Af 3 % .
/1 7 N Ji 7 l
ANV 4 > L/ T
Y, r |4

Wir wiin-schen ei - n

~e
~e

S
Aufgabe 4 Lied erraten

a Schreibe die angegebenen u eilen. §§
Halbe  Halbe iertel Achtel Vieitel  Viertel Halbe Halbe Ganze

Viertel Viertel Viertel Achtel Achtel Viertel Viertel Halbe (Pause)

b Euer Lehrer bzw. eure Lehrerin spricht den Rhythmus auf Tonsilben vor. Lest mit und tippt dazu den Grundschlag auf
den Tisch. Findet heraus, um welches Lied es sich handelt.

tel Achtel

Tipp: Das Lied steht im — Kapitel ,Mamma Mia" eures Liederbuchs. Wenn niemand das Lied anhand des
Rhythmus erkennt, wird euch die Melodie auf Tonsilben vorgesungen. Wer hat den Song schon mal gehort?

SING & SWING = Schiilerarbeitsheft 1 ©Helbling



8

NOTATION  Notenwerte

Aufgabe 5 Lied erraten (s> 5.14/15, Ubung 10 bis 12)

Oje! Jemand hat das Notenblatt von We Wish you a Merry Christmas (= S.333) zerrissen.

a Rechne aus: Wie viele Viertelschlag
Schreibe die Ergebnisse in die griinen

b Bringe die Schnipsel mithilfe des Li
buchs wieder in die richtige Reihe

¢ Schreibe dann die Noten in diese

() #
2]

=

Aufgabe 6 Hérritsel

Das Lied wird euch mehrere Male vorgespielt, und zwar mit Stopps an unterschiedlichen Stellen.
Lies die Noten mit und markiere mit Bleistift, bei welchem Ton angehalten wurde.

©Helbling Schiilerarbeitsheft 1 = SING & SWING




Ubungen 1: Notation

ﬁbung 1 Hoch oder runter? (s S.4, Aufgabe 1)

Schreibe immer den nachsthoheren oder -tieferen Ton. Unter der Notenzeile s
ob es hoch oder runter gehen soll.

Tipp: Achte beim Notenschreiben darauf, dass die Notenkdpfe nicht zu gro3
Man muss erkennen kénnen, ob sie auf der Linie oder im ZwischenraurOe

0

T
o —"0 | | | | |
©O

T

&

AN
o)

hoch hoch hoch  runter runter hoch runte

ﬁbung 2 Linien und Zwischenrdume (s S.4, Aufgabe 1)

a Schreibe Noten an den folgenden Stellen unten in die leere
(1) auf der 1. Linie

(2) im 3. Zwischenraum

(3) auf der 5. Linie

(4) auf der 3. Linie

(5) im 4. Zwischenraum

(6) im 2. Zwischenraum

(7) auf allen Linien, auf denen noch kein Ton ste

® @ ®

T

I €» |
A4

T

ru hoch hoch

werd

runter

unten nach oben gezahlt.

Info:$und Zwischenrdume

©O)

AV 4

h [ [
o
e

b Notendiktat

Jeder schreibt in die erste Zg

. Dikti h dann gegenseitig die Noten,

agen. Verglei m Schluss, ob alles richtig ist.

¢ Tonvorra

Bestimmt nun de
alle doppelten Téne dt

0

at eurer beiden Notenzeilen. Dazu streicht ihr zuerst
. Die Ubrig gebliebenen sortiert ihr vom tiefsten bis
zum hochsten Ton und schreibt sie in dieser Reihenfolge in die leere Notenzeile:

(o)
)

SING & SWING  Schiilerarbeitsheft 1
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Ubung 3 Wer liest was? (m- 5.5, Aufgabe 2)

Welcher Schlissel wird wohl fiir die Noten der abgebildeten Musiker verwendet?
Schreibe zu jedem Bild den richtigen Notenschliissel in die Kastchen.

“bung 4 Schliisselsalat (= 5.5, Aufgabe 2)

In den griinen Kastchen fehlt immer etwas. Ergdnze die

f)

6

Y
| | “
m ﬁbung 5 Schnellsucherwettbewerb .6, Aufgabe
Jeder hat ein Liederbuch (oder ihr st
wenn es nicht genug Blicher gibt), D
abwechselnd Aufgaben zu Not aus

Ubung 6 Rhyth

lhr hort Musik. Geh®
durcheinands

o)

, Aufgabe 2)

ndschlags (Viertelnoten)

©Helbling Schiilerarbeitsheft 1 SING & SWING



Kapitel 2:

Taktarten
m Takt mTaktstrich m Taktschwerpunkt
w Taktart w%-, 3- und $-Takt

Lieder:

m The Lion Sleeps Tonight m Casatschok

m Die coole Bongo-Disco in der Coco-Bar AUfgabe 1 Four to the floor

m Das ist Swing m Am Brunnen vor dem Tore

= Advent ist ein Leuchten m Oh wie wohl a Singt das Lied The Lion S S.190). Schaut dann im
ist mir am Abend = Keep Your Body Fit Internet den Clip, in dem nd der Hund Stan das Lied

m Hoch auf dem gelben Wagen m Samba de . . .
Janeifo = Wer hat an der Unr gedreht auffiihren. Lernt die ezsten gen der Choreografie von Stan

 Play a Simple Melody = Calypso und wiederholt die ,

B die Gr@lége dazu.

auf die°

i, b Hért das Lied und
Zahlt laut mit

In der Notenschrift wird eine solche Einte
Die Zahlzeit 1 am Anfang jedes Taktes ist i

A S

Betong9
komwmt

S anf die 1.

& A
1. . N - N
Am haufigsten sind Zweiviertel iertel- wrv@e.
Die Taltiart steht am Anfan i m Note ssel
und den Vorzeichen i schrieben:
g
Aufgabe 2 Three to
a Vervoll r den 2-Takt. Trage die Z&hlzeiten ein und kreuze an, wo die Betonungen liegen

o | e o o
|l o olo o olo o o

b Ihr hort Musik im 3-Takt. Tippt die Grundschlage mit dem FuB, zahlt laut mit und klatscht auf die ,1"

©Helbling Schiilerarbeitsheft 1 SING & SWING



Taktarten RHYTHMUS

Aufgabe 3 Taktarten erkennen (s S.34, Ubung 1 und 2)

Euch werden drei verschiedene Taktarten vorgeklatscht.

a Umkreise die betonten Noten. Setze davor jeweils einen Taktstrich (auBer ganz am An

b Wie viele Viertelnoten stehen zwischen den Taktstrichen? Erganze die jeweilige Takta n chen.

|

¢ Spielt alle drei Zeilen mit Grundschlag-Tippen, Zahlen und Klatschen auf ,1
erst der Reihe nach, dann durcheinander auf Ansage.

4
JJJJJJJ*

.
FE S I
Sl )] .

.
.
.

a Singt Casatschok (= S.128). Er steht im Z-Ta i en | en FiiBen abwechselnd rechts und links.

¢ Klatscht zusatzlich auf die Zahlzeit 1%

m d Bildet zwei Gruppen. Eine tippt und kI . Wer kann, macht alles gleichzeitig!

Aufgabe 5 Taktarten ausrechnen

. $ Liedtitel
rch
Liebeskummer lohnt sich nicht —» S.163
Moon River = S.185
b Hort eugmdie | ' Grundschlag mit Que sera, sera —»S5.186
schwerpunkte dazu.
ihr mitsingen oder Jeden Morgen geht die Sonne auf —» S.243
b eure Eintrage richtig waren!
He, ho, spann den Wagen an = S.257
e . = £
SING & SWING  Schiilerarbeitsheft 1

Taktart?
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18 RHYTHMUS  Taktarten

Aufgabe 6** Liickenfiiller (=5 37/38, Ubungen 7 bis 9)

a Schreibe in jedes Kastchen eine Note, damit der Takt vollstandig wird. Achte auf die verschiedenen Taktarten.

Wil L

n 6)
%57—21‘ —
f)

e) e ¢ & =l o —

Aufgabe 7 Let's play (=s-S.

@& Spielt eine Begleitung zu Di () (—>§

Bass-Drum
(Spieler 2 | Grup

r

re.FuB li.Hand re.FuB Ili.Hand

©Helbling Schiilerarbeitsheft 1 SING & SWING



Auftakt RHYTHMUS T

The Tavem
Aufgabe 5 Schunkeln auf Irisch i
a Singt The Wild Rover (= S.119), einen Folksong,
zu dem man auch gut schunkeln kann. Durch das
Schunkeln wird deutlich, wo die Betonungen sind.

@ﬁ@ b Singt den Song zum Playback und klatscht jeweils auf
Zahlzeit 1.

The Wild Rover T. u. M.: Trad. Irland

0 # , ) [
- ) ) I | A |
. M.
N3V, ~

I've  been a wild rov -

Aufgabe 6 Auftakt-Check

a Trage (ohne im Liederbuch nachzuse
die du aus dem Liederbuch kennst.

or dich hin und entscheide, ob das jeweilige
er nicht.

Liedtitel Auftakt? Seite im Check

Liederbuch

b Singe
Lied einen A

¢ Suche die Lieder im und Uberpriife, ob du mit deiner Einschatzung
richtig lagst. Wenn ja, v/ in der Checkspalte!

SING & SWING * Schiilerarbeitsheft 1 ©Helbling



Triolen RHYTHMUS

25

Aufgabe 3 Liederdichter

Amazing Grace

T.: John Newton, M. Trad. Schottland
3
0 P— | P—
A ] 11— — | | . ] :
O’ % e 5 %06 ° * e o o —
oJ o ~— LA o _
N .

maz-ing__ grace, how_ sweet the sound that_ save me.

a Singt den Anfang des bekannten schottischen Traditionals Amazing Grace

b Schreibe dann deine eigene Lied-Version. Notiere in jedes griine Ké’\ '
[ den

n aus dem
Triolenbaukasten unten (du kannst einzelne auch mehrfach verwen

0

[y

A - maz - ing sweet the

NN

n ————
6 O ~
[Y) <

sound that _ saved a

Triolenbaulkasten

® @3

%

Aufgabe 4 Balladen-Beat

_,, Langsame Stiicke in Pop, Blues
@36 Spielt eine Begleitung zum Song Ha
Alle anderen machen Bod

Ball , werden oft mit einem Triolenrhythmus begleitet.
S.29 t den Schlagzeug-Rhythmus auf zwei Spieler auf.

geschlossene

(Spieler 1 | re. Fu li. Hand re. FuB li. Hand

SING & SWING © Schiilerarbeitsheft 1
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28 RHYTHMUS Latin Percussion

Latin Percussion
m Percussion m Pattern m Timekeeper

m Partitur Un pOQUitO ritm0

Lieder:
= Un poquito cantas m Calypso
m Jamaica Farewell m Guantanamera

In der Musik Siid- und Mittelamerikas werden vj
Instrumente verwendet. Einige davon sind in d

Aufgabe 1 (= 5.41, Ubung 14 und 15)

a Die meisten Rhythmusinstrumente der Tabelle findest du auf = S.132 i h.
Erganze die fehlenden Namen. '

Instrument Name Rhythmuspattern
' Cowbell ~H—Z ‘ ‘ .

Un poquito cantas
(= S.102)

Un poquito cantas
(= S.102)

Calypso
(= S.29)

Calypso
(= S.29)

02 und = S.29 stehen
ns fir die einzelnen Instrumente.
zeilen in der Tabelle.

typische

Schreibe sie au ythmiSChes LR et

Ein kurzes rh

¢ Male die Bilder der Instrumente aus. S

©Helbling Schiilerarbeitsheft 1 SING & SWING



d Rhythmen spielen zu lernen geht leichter, wenn man dazu spricht. Erfindet z. B.:

Merkspriiche (z.B. ,Und zack, und zack!" fiir den Schellenkranz-Rhythmus)
Tonsilben, die dem Klang des Instruments ahneln

(z.B. ,schi-gi-di-gi, schi-gi-di-gi” fiir die Maracas)

Worter, die zu den Akzenten des Rhythmuspatterns passen
(z.B. ,A-na-nas, A-na-nas, Ki-wi" fiir den Clave-Rhythmus)

Wer kein Instrument hat, bt mit ,Luft-Percussion”: Dazu macht ihr Bewegu
als ob ihr das Instrument in der Hand oder vor euch auf dem Tisch Pﬁ

e Spielt erst jeden Rhythmus einzeln, danach in verschiedenen Zweier- [
Nehmt immer eine Cowbell als ,Timekeeper" dazu, die durchgehende Grund
spielt.

f Singt Un poquito cantas (= S.102) und Calypso (= S.29) und "".51 . & ' i
die Lieder mit den Patterns. Probiert verschiedene Kombinationen WY 4 i
Instrumenten aus. O b et B
b

:)Ve:n mehr.e.:re Instrumente gleichzeitig spielen (in einem
_hrc ester k.onn_en das durchaus 20 unterschiedliche St;
"y, ire Noten in einer Partituy libereinander. Aus dieser P,

Die Tone, die gleichzeitig erklingen, stehen dabei ge
Aufgabe 2 Mini-Partitur

a Schreibe aus der Tabelle von =g S. 28 die Pat
Maracas, Schellenkranz und Bongos iibereinan

Maracas

Schellenkranz

Bongos

, mit Instrument oder , Luft-Percussion”.

c Gest en plus Cowbell ein Arrangement. Beginnt
mit der ' gig den Grundschlag spielt. Mit Handzeichen
wird angezel strumente einsetzen oder pausieren, wann ihr alle
zusammen einen ielt und wann der Rhythmus wieder startet.

SING & SWING * Schiilerarbeitsheft 1 ©Helbling



Latin Percussion = RHYTHMUS

Aufgabe 4 Join the band (= 5. 42, Ubung 16)

a Ubt den Song Jamaica Farewell (= S.107).

@,ﬁ b Singt zum Playback und verfolgt dabei den Ablaufplan.

:h ¢ Bildet mehrere Gruppen.
Vereinbart innerhalb jeder Gruppe, wer singt, und
teilt unter den anderen die vorhandenen Percussion-
Instrumente auf.
Einigt euch, welche Instrumente in welchem Formteil
mitspielen sollen (sie spielen die Rhythmen von
= 5.28 und S.30). Achtet darauf, dass jeder Spieler dran-
kommt. Schreibt die Instrumentennamen in die jeweiligen
Kastchen des Ablaufplans.

Ablaufplan zu Jamaica Farewell

1IN0 (4 Takte)

1. Strophe (8 Takte) Refrain (8 Tak ilt. Refrain (8 Takte)

2. Strophe (8 Takte) Wik. Refrain (8 Takte)

3. Strophe (8 Takte)

§ Wdk. Refrain (8 Takte)

Ending (4 Takt

a8 eurem Plan. Ihr kénnt einen Dirigenten bestimmen,

e Spielt euch die Grupp
gegenseitig vor und vergleicht sie il Feeling: Auf Yo
miteinander. hart I, bei denen Steel

£, was Ubersetzt

d Spie\we'\se 0

i tationen von
bt es viele Interpre vor
iy Drums mitspielen (ursprunghch
,Stah\pfannen" bedgutet).
e Fare oment ben in der [lustration.

Ihr seht Instrumente un

SING & SWING * Schiilerarbeitsheft 1 ©Helbling



32 RHYTHMUS  Tempobezeichnungen

Tempobezeichnungen
mTempo mbpm mlargo m Adagio

m Andante m Moderato m Allegro m Presto Wie SChne” iSt ”SChneu“

Tempoveranderungen
m ritardando m accelerando = Fermate

Lieder: Auf diese Frage wiirden ein Fahrrad- und ein Fo
= Abends treten Elche mJohn Brown's Body unterschiedliche Antworten geben.
m Keep Your Body Fit m Neigen sich die
Stunden m Das Wandern m Over de stillen
Straten m Kalinka

r sehr

ie Anzahl der
iertelschlage sind.
er die Zahl, desto

l Um das Tempo eines Musikstiicks exa
- Grundschldge pro Minute an: J-co bedeut
== Der englische Begriff dafiir ist 'eat
schneller ist das Tempo.
Man kann aber auch Tempobezeicknu en. Sie sind zwar nicht so
genau, dafiir geben sie oft auch ei inw Charakter des Stiicks.

en, g
es 6

Aufgabe 1 Was passt? (s 5.42, Ubung 17)

a Du horst sechs Lieder (dein Buch bleibt dabei zu!).
Trage fiir jedes Lied eine dieser Tempobezeichnungen in die

Sportlich bewegt ‘ Lied

Ter@Ezeichnung
Abends trete . b
John Bro 0)
0\
Keep Y it A 5.23) NG
sich den

Tempobezeichnungen.
.passen”.

MaBig geschwing

Ruhig bewegt

b Nehmt das Buch zur Hand, si

Experimentiert auch mit andere ie nicht zu

¢ Bringe die Tempobezei
langsamste Terg

ihenfolge. Links steht das gefiihlsmaBig

m d Vergleicht eure Ergebnisse und diskutiert die Abweichungen.

©Helbling Schiilerarbeitsheft 1 SING & SWING



ﬂbung 13 Triolensprecher (s S.24, Aufgabe 2)

a Sprich die Satze betont rhythmisch und ordne sie den Triolenrhythmen zu.
Schreibe die Satze unter die Noten, pro Note exakt eine Silbe.

Tom ist im
Sportverein,
ich aber nicht.

Donnerstag
gehich
zu Kim.

gehn.

W

F =Y

b Nimm einen Stift und mache . Spri vier Satze und tippe
dazu die Rhythmen auf dem ippt i auf die Zahlzeiten,

¢ Schreibe selb
Achteltriolen u

m d Diktiert euc

ig eure Rhythmen:
Vier Grundschlage

ahlen und in - .
X , . Rhythmus:
diesem Tempo mit der Dreifingerhand den Dein RRY

Rhythmus tippen. Kontrolliert, ob richtig
aufgeschrieben wurde. “ 2

e Findet passende Texte fiir die Rhythmen.

©Helbling
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ﬂbung 14 Rhythmusgeschichte (= 5.28, Aufgabe 1)
lhr hort eine Geschichte.

a In der Geschichte kommen diese Figuren vor,

b Wahrend die Geschichte erzahlt wird, steuert ihr jedes Mal,

vorkommt, den zugehérigen Rhythmus bei.

Spielvariante: Teilt euch in vier Gruppen auf, jede Gruppe ist fir

ﬂbung 15 So geht's zum Clave-Rhythmus (= 5.28, Aufgab

Einer von euch spielt als ,Timekeeper" durchgehend leis
Viertelnoten, z. B. auf einer Trommel. Das ist der Beat.

a Alle anderen spielen dazu diesen Rhythmus mit
Handen auf dem Tisch.

b Nach einer Weile wird die dritte Note im Takt i
z.B. tippt ihr sie nur noch mit einem d
ihr statt des leisen Fingertipps nur n uftschla

e
g
Achtet darauf, dass sich an den ander S

andert. So klingt der Clave-Rhythm
¢ Singt das Lied Guantanamera ( 1 pielt
oder klatscht den Clave-Rhythmu E

$s

SING & SWING  Schiilerarbeitsheft 1

gekennzeichnet d ythmen:

2

wenn el 0 Fidmsen

| N
| N

L
$.%

ann ihn auch so notieren:

©Helbling



Kapitel 3: Tonleitern

und Zusammenklﬁnge@

Stammtone

m weile Tasten m Oktavraume

Lied:

= Memory

Aufgabe 1 Was ist was? -

a Die Namen der weillen Tasten

|MI@@EM

a

Bei den weil3en Tasten gibt es nur sieben v
Tonnamen; das sind die Stammtine.

Lauter weifedfa

So viele Tasten! Sich ihre Namen zu m
als man zunachst denkt.

findest du im Liederbuch

auf —» S.48 ganz oben.
Beschrifte sie auf der Tastatur.
Tipp: Das c liegt links von den
zwei schwarzen Tasten.

Auf = S.49 unten siehst du,
wo die Téne im Notensystem
liegen. Schreibe die Tonnamen
unter die Noten.

r zum Gliick einfacher,

¥

Aufgabe 2 Stammténe lernen $
Sage ziigig die Namen d bis ¢ ad™&hnn von g bis g und
von jedem ande ihen auch riickwarts. Wer kann als
erster die Reih swendig?
Denk dir einen ie 7.B. ,Christian der Erste friihstickt gerne
am Hafen"). Lest ig vor. Welcher geféllt euch am besten?
Macht on-Schnellsprech-Wettbewerb.

r die Tonnamen sprecht, auch auf einem
instrument mitspielen. Dann nur spielen und die Ton-

namen mitden ichen setzt ihr mit dem Lautsprechen wieder ein.

Stellt euch zu acht mit Klangstaben oder Boomwhackers von ¢ bis ¢ zu
einem ,lebenden Instrument” auf (wie das aussieht, seht ihr auf =g s. 60).
Bestimmt einen Dirigenten, der durch Zeigen auf die gewlinschten Téne

" O00

darauf spielt. Beginn und Ende ist mit einem c.
Tipp: Wenn ihr Solmisationssilben gewohnt seid (,do — re — mi ..",
siehe Liederbuch = S.48), kénnt ihr auch diese benutzen.

©Helbling
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TONLEITERN UND ZUSAMMENKLANGE

Stammtone

(3
THEIBAVRY

Aufgabe 3 Streng geheim T T TN

a Schreibe einen Satz in ,Notengeheimschrift”. Fiir jeden Buchstaben, |
den es als Stammton gibt, schreibst du eine Note, fiir alle anderen
einen Buchstaben. Beispiel:

o)

Go o R oo R — =Gerhand

i -'-l-l‘\\'\

5 I
‘_I'.'--—'r-zz‘f.. "

Ay

f)
6

)

b Tauscht eure Hefte. Wer hat den Satz des anderen schneller heraus

Damit man jede Taste und Tonhohe eindeutig benennen kann, au nn
die Tonnamen immer wiederholen, werden kleine Striche hinzugef
o die Oktavrdume. Je mehr Striche, desto hoher die Lage.
o 0
gI n h"

¢ =

eingestvichenes c,
s

2wejgestrichenes £

ml&m:m n

BNo

\Q X
Aufgabe 4 (=S 66, Ubung2) a

a Schreibe die genaue Tonbezeichnung Q

0 o o

b4

t~N—o o o =Y

o o
.j o

g o
1 Noten auf.
h’ f a" ¢ ¢

SING & SWING = Schiilerarbeitsheft 1 ©Helbling




46 TONLEITERN UND ZUSAMMENKLANGE

Versetzungszeichen

m Stammtone m Versetzungszeichen

m schwarze Tasten m Kreuz, Be

m Aufldsungszeichen m Halbtonschritt

m | Like to Be in America
m Mein kleiner griiner Kaktus

Die Tonnamen der schwarzen Tasten werden v
abgeleitet. In der Notenschrift wird djes du

Versetzungszeichen

Kleine Verdnderung,
Lieder: grOﬂe Wirkung

chbartasten

en angezeigt.

=
I(j Durch ein Kreuz (#) vor dem Stammton wird dieser um einen
¢, Halbton erhidhi. Man hangt die Silbe -iS an den Tonnamen an.
"= Auf der Tastatur geht man eine Taste nach rechts.
-
“  DurcheinBe (b) vor dem Stammton wird dieser um einen
Halbton erniedrigt. Man hangt die Silbe -€$ an den Tonnamen
an. Auf der Tastatur geht man eine Taste nach links.
Kreuz und Be nennt man Verseizungszeicken.
Das Auflisungszeichen (§) hebt eine Versetzung wieder auf.
Es gibt also immer zwei Benennungsmaglichkeiten fiir
die schwarzen Tasten, je nachdem, von welchem weiBen
Nachbarton man ausgeht.
Aufgabe 1
Benenne die Tone:
o] .
’,L H ] ﬁo be
-4 — bo T fo
) fo
L 3
=
Lk
&
€&
—
=
-
Aufgabe
Wie heiBen diese
) | . | bo o bo fo
= o— " o—F fo—ro f '
[fan I v DO i
O I
oJ
es’
Schiilerarbeitsheft 1 = SING & SWING
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TONLEITERN UND ZUSAMMENKLANGE

Versetzungszeichen

Aufgabe 3

a Setze die richtigen Noten hinter die Versetzungszeichen:

Se=
[ |
' | b
h » v
v #
e) ’
dis' fis" ges' cis" gis' b’
b Schreibe die richtigen Versetzungszeichen vor die Noten:
©O —~
O «r
o — O
o
es” gis' b' as" fis' fis"

Aufgabe 4

a Erganze die fehlenden Tonnamen auf der Tastatur.

é&“

Tone mit Versetzungszeichen

Stammtone

b Sage die Namen aller Taste
dann von oben nach unte

N>

I}

~
~

3

h

I L
7] nZ 2
I il il
I I I
I I I

Info: Zwischen h und ¢
ist keine schwarze Taste,
deshalb ist auch das

ein Halbtonschritt.

SING & SWING = Schiilerarbeitsheft 1 ©Helbling




Dreiklang

Ein starker Dreikdsehoch

Aufgabe 1

a Schreibe iiber jede Note einen Ton im Abstand einer Terz.

Tipp: Terz-Tone stehen entweder auf benachbarten Linien oder

in benachbarten Zwischenrdumen. Die Notenkopfe berlihren
sich, Gberschneiden sich aber nicht.

TONLEITERN UND ZUSAMMENKLANGE

Dreiklang

m Grundstellung m Grundton
m Terzton m Quintton

m Dreiklangszerlegung

m gebrochene Dreikldnge

kord
oc nd the Clock

Ao

0
T T T T T T o 1
—O — | | | | |
\\Q_jj T [ T O T © O I 1
©
L =
b Schrelpe JEtZt_ liber jede Terz L Ein Dreillang besteht in se —_— ,
noch eine weitere Terz. (7 D nder Af—ngr;tton
. . I @ 1 - ‘g—‘ erzton
Das Ergebnis sind Dreiklange. == geschichteten Ter & Grundton
-
-

Spiele die Dreiklange auf dem Klavier mit einem Dreifj
den Grundton, der Mittelfinger den mittleren Ton (T
oberen Ton (,Quintton”). Mithilfe eines Stifts kannst du
.ausschalten” (siehe Abbildung).

Aufgabe 2 Dreiklange vervollstindigen

a Erganze jeweils den Terzton.

0

efle

b Erganze jeweils den Quintton.

0

oo

Aufgabe 3 Dreiklénge sin

lhr hort Fiinftongr
Bei der Wiederh

sondern nur geda die Téne eines Dreiklangs.

o)

re—mi-fa-so". Singt sie nach.
vierte Ton nicht gesungen,

A
o

| 1NEE
M

&

| 1NEN

L Yuul

Q.

SING & SWING = Schiilerarbeitsheft 1

o (re) mi (fa)

Nej
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56

BB

Aufgabe 4 Rock Around the Clock

TONLEITERN UND ZUSAMMENKLANGE  Dreiklang

a Singt das Intro (Takt 1-8) von Rock Around the Clock (= S.192).
Nacheinander kommen die Téne eines Dreiklangs vor. Spielt diese an
den angegebenen Stellen mit Boomwhackers oder Klangstaben mit.

Inll‘l) T.: Max C. Freedman/Jimmy de Knight © Edition Kassner

Cc
One, two, three o'clock, four o'clock rock, five, six, seven

the clock tonight.

G é
Nine, ten, eleven o'clock, twelve o'clock rock, we're ﬁ k arol
Beim Strophenbeginn in Takt 9 werden die Dreiklangstdone c —e - g Dreiklangs nicht
en

, . ane eines .
dann mehrfach direkt nacheinander gesungen. w . hz:;:'gof\;‘::‘;n acheinander erklin-
b Schreibe eine Begleitung zur Strophe, indem du das notierte Must Cnennt man das Dreik\anqszerlegung
(Dreiklangszerlegung plus Viertelpause) fortfiihrst. Die Akkordsymb de'r gebrochener preiliang.

iber der Notenzeile geben jeweils den Grundton des Akkords
Begleitung zur Strophe s
c c €

@ c

)
17 C
%
A3V I
o)
C Spielt die Be [ pielen (oder am Klavier in verschie-
denen Oktavb ielt die blauen Takte, der andere die roten.
d Ihrkénn st spielen
und di Immer zu zweit seid
ihr fii akte zustandig
h - i
e Erganzt den Boomwhacker-Begleitung
Boomwhacker-Stim drei Spieler. 1.CCC- | CCC- | CCC- | CCC- |
f Einige von euch singen das Lied, die anderen 2. FFF - | FFF- | CCC- | CCC- |

spielen in den Strophen die Begleitung dazu.

3.66G-|GGG-|CCC-|CCC- |

©Helbling Schiilerarbeitsheft 1 SING & SWING



TONLEITERN UND ZUSAMMENKLANGE

Dreiklang

Aufgabe 5 Fréhlicher Dreiklang iiberall
a Suche den Notenausschnitt im jeweiligen Lied und schreibe den Text unter die Noten.
b Kreise alle Dreiklange ein und schreibe die Téne (ibereinander in die blauen Késtchen.

) P e G

£ P

Es kommt ein

[ ) J Schiff geladen
e ik

NN
I

Q

Down in Bethlehem
(= S.322)

Y[
~e

1|

Frohliche Weihnacht
~ (= S5.326,Nr. 4]

bt f—
" I Oh du stille
|
_!_I\ﬁ/j]_ ~ Iau;e322e7it
- 5.

—_— 4 \ ( )

" ,
o Jingle Bells
. ~ (—» S.339)

BN a@#o 2 VIE. V5 U

Aufgabe 6 Sherlock Dreiklang

Lieder

gebroc absteigender gebrochener kein gebrochener
i Dreiklang in Takt ... Dreiklang zu finden

Bunt sind schon die Walder
(= S.271)

a Untersuche die Lieder auf Dreiklangszerlegungen: Wo in der Melodie tauchen die drei Tone
eines Dreiklangs direkt nacheinander auf? Trage deine Ergebnisse in die Tabelle ein.
Finde ein weiteres Lied mit einem gebrochenen Dreiklang und trage es in die letzte Zeile ein.

b Singt die Lieder in sehr langsamem Tempo und ganz leise. Nur die drei Téne,
die den Dreiklang bilden, werden betont.

SING & SWING = Schiilerarbeitsheft 1 ©Helbling



58 TONLEITERN UND ZUSAMMENKLANGE DurTonleiter

Dur-Tonleiter
m Stammtone m Ganztonschritt,

Halbtonschritt m Tonart m Grundton D i e M Utte r VE e I e r M e I 0 d i e n

Lieder:
m Lachend
m Come and Blow, Winter Wind Aufgabe 1

lhr hort drei Tonleitern. Entscheidet, welche a

Eine Tonfolge, enschen in unserem

=
B
(7 .
Kulturr -Tonleiter.
Aufgab Z
gabe 2 b N Sie en‘ o den weiBen Tasten
L3
-

a Singt den Kanon Lachend (= S.269). Er enthalt des Klavier is c gespielt.
in der zweiten Zeile eine komplette Dur-Tonleiter.

o)
[- — 1 e ——
I | |
K T B
\_/
U ber das er la - (chend)

b Schreibt die Zahlen von 1 bis 8 iiber die Noten und sing
des Liedes auf Zahlen statt auf Text. Beginnt auch bei

¢ lhr hort einen Teil der Tonfolge. Bei welcher Zahl wu

d lhr hort den Beginn der Tonfolge. Nach dem Stop
der als nachster folgen wiirde.

Aufgabe 3 C-Dur-Tonleiter

a Schreibe die Tonleiter in ganzen Noten
Ergénze die Zahlen dariiber und die To

¢ ©O
c
b Ihr hért einen auf- oder abwarts. Bei welchem Ton wurde gestoppt?

¢ Singt auf Ansage de Drei- oder Viertongruppen,

eren Richtungswechseln.

Auf welch e angehalten?

S10PP

©Helbling Schiilerarbeitsheft 1 SING & SWING



Halb- und Ganztonschritte

Auf der Tastatur ist der Abstand von : \\\\ Fiir einen 3 \
einer Taste zur nachsten (also zu der, Ganztonschritt

die direkt danebenliegt) immer ein wird eine Taste

Halbtonschritt. Halbton iibersprungen.

Ga

Aufgabe 4 (=570, Ubung 12)

a Markiere auf der Tastatur von
jedem Punkt aus mit einem Pfeil
einen Halbtonschritt nach oben.

b Ziehe den Pfeil von jedem Punkt
aus einen Ganztonschritt nach
oben.

Aufgabe 5 Beim Klavierbauer

leiter vollig
ande der C-Dur-

Schaut man auf dem Klavier oder Fliigel die weif3
regelmafig aus. Wenn man aber das Instrument
Tone unregelmaRBig sind. Schreibe die Stammta
Abstande zwischen ihnen mit GT fiir G

jtte wechseln sich bei den

ganz- und Halhtonschir ihenfolge ab.

gtammidnen in einer festgelegten

[
SING & SWING = Schiilerarbeitsheft 1

us,?t"l“'“
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60 TONLEITERN UND ZUSAMMENKLANGE DurTonleiter

Aufgabe 6 (= 5.70, Ubung 13)

Beschrifte die Noten der C-Dur-Tonleiter mit GT fiir Ganzton und HT fiir Halbton.

A 1 2 3 4 5 6 8
P’ A
{rs < )
ANV O b
J o o
| | | |~ | | | |
GT

Aufgabe 7 (= 5.70, Ubung 14) -

:h < . i -Tonleiter:
= | | | ! i der Dur-Ton
a Spiele die C-Dur-Tonleiter auf einem Stabspiel oder Klavier - “PSG“"“‘;‘:aCh :
und singe erst die Zahlen, dann die Tonnamen dazu. in albton hier: von h'8"n
n drauf Acht: von 7 nach &
b Stellt euch zu acht mit Boomwhackers oder Klangstiben zu einer u

Jlebenden Tonleiter" auf. Wo Ganztonschritte sind, steht ihr i
doppeltem Abstand! Verschiedene Dirigenten spielen durch a
der Zahlen oder Tonnamen eine Melodie. Anfang und Ende

Wenn ein Musikstiick zum Beispiel in der Tonart C-Dur ,ste

utet das

0

= meist am Schluss zuriickkehrt. Zweitens, dass das Musi
die Tone der C-Dur-Tonleiter verwendet.
Steht ein Stiick in G-Dur, ist g der Grundton und da
die Tone der G-Dur-Tonleiter usw.

=

&

g erstens, dass man den Grundion c als Ruhepunkt empfindet,
— .
=

-

©Helbling
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64 TONLEITERN UND ZUSAMMENKLANGE Pentatonik

Pentatonik

m Pentatonische Leiter m Tonvorrat - an

m Terzspriinge Elne HaNdVOH Tone
Lieder:

m Ein Loch ist im Eimer m Nobody

Knows the Trouble I've Seen m Sunny Aufgabe 1 Fiinf Freunde miisst ihr sein

m Willkommen im Frithling
a Untersuche den Tonvorrat des Liedes Ein Lo

Schreibe alle Tone, die im Lied vorkommey, i

Notensystem. Doppelte kannst du

o

I

(o)
Y

b Ordne die Téne nun von tief nach hoch.

¢ Schreibt die pentatonische Tonleiter an die Tafel. Ihr hor
und singt auf Tonsilbe mit, von unten nach oben und wi

d Singt die Tonleiter dann mit dem Eimer-Liedtext:

f) 4 | |
IIL i T T T T % % ] ]
D ] | | ]
[ J @ [ J
Ein Loch st im lie - ber  Hein - rich ..
Aufgabe 2
a Notiere den Tonvorrat von Nobody Kn S.302)
als aufsteigende Tonleiter. Markier rgleich zu Adfgabe 1b

dazugekommen ist.

0

nde der pentatonischen
ihr euch auch
kanier-GruB" merken.

¢ Penta-Workout: Singt das Lied und zeigt dabei
die gesungenen Tone an den auf dem rechten
Bild angegebenen Stellen an (beim tiefen d wird
gestampft).

©Helbling Schiilerarbeitsheft 1 SING & SWING



Pentatonik TONLEITERN UND ZUSAMMENKLANGE

Aufgabe 3 Sunny Boom Boom (= 5.71, Ubung 16)

a Ermittle den Tonvorrat von Sunny (= S.245) und schreibe ihn als pentatonische Leiter auf.

b Die Terzspriinge sind hier an anderer Stelle. Markiere und beschrifte sie.

¢ Ubt einen Boomwhacker-Mitspielsatz fir Sunny. Ihr kénnt auch
einige der Instrumente und Rhythmen aus dem Kapitel ,Latin Percu
(= S.28-30) dazu spielen. Oder ihr nehmt die Bodypercussion vom
Hitrezept (= S.10) dazu.

Q & « D

Spieler3 Spieler2 Spieler 1

8 O

SING & SWING = Schiilerarbeitsheft 1
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66 UBUNGEN 3  Stammténe, Versetzungszeichen

Ubungen 3: Tonleitern und
Zusammenklange

mﬂbung 1 Tandemiibung (= S.46, Aufgabe 2)

Partner A hélt das Heft normal, Partner B auf dem Kopf (Noten unten auf der
Partner B liest die Notennamen der ersten Reihe vor und schreibt sie d”er
kontrolliert. Dann ist Partner A mit der zweiten Reihe dran, Partner B t

o)

o o = =

&) — ° o o
=L e O
5 C' a' g’ d" h' b'
o .
[~ ,\’,‘D o o
E Py) o) © DO

ﬂbung 2 Notenratsel (= S.45, Aufgabe 4)

In einem indischen Hotel hangt fiir die deutschen
Touristen dieses Schild. Leider hat der
die meisten Buchstaben abgewaschen.
Um sie zu ergénzen, sieh dir im Lied Me
(= S.172) die ersten zehn Takte an. Ei
Silbe ,lamp-". Die Note, die dariiber
ersten Feld des Schildes eingetrage

m ;old » ; with-
m ,Smile » ;let:

'Sap lse Sa ‘6 "6 ‘a lp "3 ‘e
)
O Pay O (‘ b
¢ 7= o FAENN
O( 1 © O \J)
O 2 4 o |
o
™
=
= ol off o = I\(?\ i
=7 A4 O ) 1 = Ao O L)
©O¢ T G OL N O AV 4
f a © y .4
v

9

©Helbling Schiilerarbeitsheft 1 SING & SWING



68 UBUNGEN 3 Intervalle

mﬁbung 6 Wettspiel (= S.51, Aufgabe 2)

Wer hat als erstes im Liederbuch zwei Lieder gefunden, die mit einem
Terzsprung beginnen? Oder mit einem Sekundschritt oder einem
Quartsprung? Oder wer findet innerhalb einer Minute mdglichst viele
verschiedene Anfangsintervalle?

mﬁbung 7% Intervalldiktat (= S.51, Aufgabe 2)

Macht zu zweit ein miindliches Intervalldiktat. Wiederholt dabei
immer alle bisher genannten Téne — die Reihe wird also stets langer.
Anfangston ist c. Welches Team schafft die meisten Intervalle
hintereinander? Beispiel:

Terz Sekunde
nach nach
oben unten

dann vom Ausgangston der Reihe nach Ton fiir
Wenn ihr denkt, der Zielton ist erreicht, ruft la

b Macht die gleiche Ubung, zahlt aber, wenn To
im Stillen bis zum Zielton mit. Wie h

ﬁbung 9 Kreuzwortratsel (s S.51, Aufganed)

©Helbling Schiilerarbeitsheft 1 SING & SWING



Die Gitarre, Dreiklang UBUNGEN 3

69
ﬂbung 10 Verwandte der Gitarre (= S.54, Aufgabe 1) (mS"umem: )
a Ordne die drei Lieder auf = S.75, 76 und 113 den unten abgebildeten
Instrumenten zu. Erganze die Liicken im Text mit den Liedtiteln und den
Namen der Instrumente.
b Vielleicht kennt oder spielt jemand ein weiteres Zupfinstrument?
Stellt es der Klasse vor, zeichnet es und tragt den Namen und ein
oder zwei Eigenschaften in den Kasten rechts ein. J
av N\ (- ~N
Lied: Lied:
Das Instrument kommt im Lied- Die Savoyarden-Knaben n Dowland schrieb Werke fiir
text vor: I come from Alabama begleiteten sich auf ¢ amben-Ensemble und Lieder fiir
die
with my $
on my knee.” o
L

J
Ubung 11 Dreiklinge héren (= 5.5
Du horst fiinf Zusammenklange mit ' icht alle s'@er
Dreiklange. Wenn du denkst, es ist ei ibe ,ja“Sa das
Kastchen.
N\ 4 4 ) 4 5 )
1. 1
2 2
3 3.
/ . J . J

SING & SWING = Schiilerarbeitsheft 1 ©Helbling



70 UBUNGEN 3

Dur-Tonleiter

Ubung 12 (=e-S.59, Aufgabe 4)

Umkreise die Ganztonschritte mit blauer und die Halbtonschritte mit roter Farbe.
0

D’ 4
I’fLF\ 7/ N\ O
ANIV4 I \ O o O [ 0 M
O
ﬁbung 13 Lauter Leitern (= 5.60, Aufgabe 6)
a Trage unter den Noten und auf den weilen Tasten die Notennamen’

Nummeriere die Sprossen der beiden farbigen Leitern jeweils von 1 bis 7.
dir durch den engeren Sprossenabstand die Stellen an, wo die Halbtonschritte s

I, s 1

P ) / ) ) - -

3. Schritt

Téne laut nachsingen
und auf der Tastatur .spielen

Téne innerlich
 stumm” nachsingen

b Dreischritt-Horen

S

ﬁbung 14 Sequenzen | AL fgabe Patterns
o)

a Wahlt eines d f Stabspielen oder Keyboards - 1 ﬁ?_ﬁu—ﬁ_
insgesamt 8 ch jedem Takt um einen Ton nach oben o o ® ® o 4
versetzt (nur Sta

b wie Ub f einem Metallofon in jedem Takt den Ton 2 e —
auf di ehr langsame Tonleiter). S =t

¢ Und nun Tonnamen oder auf Zahlen mitsingen.

d Singt das Lied Com low, Winter Wind (= S.343). Spielt dazu 3
Pattern 4 (Beginn nach dem Auftakt bei ,blow"), wieder taktweise um je
einen Ton nach oben versetzt.

©Helbling Schiilerarbeitsheft 1 SING & SWING



74 FORM UND GESTALTUNG Lautstirke (Dynamik)

Aufgabe 4 Lautstérke-Dirigent

a lhr braucht vier groRe Karten (z. B. DIN-A4-Format),
die ihr mit 2o, mf’ f und == beschriftet.

b Singt ein Lied, das ihr auswendig kénnt. Einer zeigt
mit den Karten an, in welcher Lautstarke ihr gerade
singen sollt. Fiir crescendo und decrescendo wird
die entsprechende Karte einfach gedreht.

Aufgabe 5 Lautstarke-Action
a Rappt den Actionsong Clap, Snap (= S.22).

b Gestalte die ersten beiden Zeilen des Songs dynamisch interessant:
Verwende 22, mf" und f| —= und = und schreibe die Zeich
unter die Textabschnitte (nicht mehr als vier Zeichen pro Zeile).

Clap, snap, clap, snap,

That’s the way we

¢ Trage der Klasse deine Songversion

d"Entscheidet euch fiir eine Songversion
gelungen findet, und hort sie noch ein
Findet heraus, an welchen Stellen
stehen und tragt sie in den Text

Clap, snap,

That’s

©Helbling

Schilerarbeitsheft 1 SING & SWING




Motive FORM UND GESTALTUNG 75
e e ————— =~

Motive
= Wiederholung = Veranderung/Variation

LegOSteine der MUSik = Gegensatz/ Kontrast

= Die Moritat von Mackie Messer

Musik besteht aus kleinen musikalischen Bausteinen, . \ :
erim = Somebody's Knocking

den Motiven. Ein Motiv ist eine kurze Tonfolge oder Melodie,
die man wiedererkennt, auch wenn sie leicht verandert ist.

uqoecu

Die Moritat von Mackie Messer

T.: Bertolt Brecht, M.: Kurt Weill
© Universal Edition

Und der Hai - fisch,

der  hat Zdh - ne Aufgabe 1

ackie Me@(—» S.178) an oder singt das Lied
Grunde n&einem einzigen Motiv in verschie-

a Hort

die zugehdrigen Noten (iber die
ndene Noten kannst du weglassen.)

und  die  tragt er
It&gander:

e beiderwﬁve sind genau gleich?

gleich?

im Ge - sicht

€ Gib zw lichkeiten an, wie Motiv a verandert wurde:
f
Aufgabe 2 Motivzirkel
Ein tolles Spiel, das euch euer Lehrer bzw. eure Lehrerin erklart.
Ubt es in jeder Musikstunde zum Thema Motive!
g

doch das Mes - ser

f)
h

Ay

)

sieht man nicht.
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78 FORM UND GESTALTUNG  Kanon

Kanon
Lied: = Row Your Boat Geordnetes DurChelnander
= Bei einem Kanon singen alle die gleiche Melodie, aber zeitlich versetzt. Die Melodie wird beliebi
5 oft wiederholt. Wenn alle Stimmen eingesetzt haben, ist ein mehrstimmiger Satz zu héren.
& |
S I/Gruppe 1 r
— @uwe 2
[ Gruppe 3 scheuBlich klingen.
[ Gruppe 4 es Kanons gleich-

n werden, miissen sie

isch gut zueinander passen.
Aufgabe 1 Kanon singen ...

Row Your Boat T. u. M. Trad.

#
) A

N\

nd klatscht gabei in jedem Takt auf die ,1".

e, die hier in den vier Notenzeilen (ibereinander stehen, gleichzeitig.

a Singt das Lied Row You

b Beim Singen i

Schreibe die erpunkten auf: die mit griinem Kreis ins griine Kastchen und die mit orangenem

Kreis ins orange i nur ganze Noten und schreibe sie (ibereinander. Doppelte kannst du weglassen.
¢ InKapi ' e Klange aus zwei Terzen lbereinander nennt man

Tone rmonisch gut zusammen.

Verteilt sieben Klangstdbe oder Boomwhackers - fiir jeden Ton in einem farbigen Kreis
einen. Singt das Lied als Kanon und spielt auf die ,1" immer abwechselnd die ,griinen”
und die ,orangenen” Téne.

©Helbling
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Rondo FORM UND GESTALTUNG

Rondo
Und weil!s SO sChan war, :ieK::ttenrondo = Ritornell = Couplet
gIQICh HOChmaI » Mahna Mahna

Kennt ihr den Song Mahna Mahna aus der ,Muppet-Show"? Er hat den Ablauf eines Ro

Seit dem Barock ist das Rondo eine beliebte Form in der
klassischen Musik. Es gibt einen immer wiederkehrenden
Teil, das Ritornell. Dazwischen stehen Teile, die sich
voneinander unterscheiden, die Couplets. In seiner
einfachsten Form, dem Kettenrondo, ist der Ablauf so: £

=
L
¢
&
L1
=
-

Aufgabe 1 Improvisations-Rondo

Die ersten drei Zeilen von Mahna Mahna (= S.191) sind das
Wechselt beim Singen ab zwischen Jungs (,Mahna Mahna") u
Legt fiir die Couplets Solisten fest, die hier improvisieren: Ne
was euch gerade einféllt. Tragt die Solisten (und ggf. die |
jeder weil3, wann es wieder mit dem Ritornell weitergeht

uch als Refrain bezeichnet).
00 doo be ah"..).
iedern oder singt frei,

Ritornell: Mahna Mahna A
Couplet: B
Ritornell: Mahna Mahna A
Couplet: C
Ritornell: Mahna Mahna A
Couplet: D
Ritornell: Mahna Mahna A
Couplet: Solist(en): E
Ritornell: Mahna alle A
Couplet: Solist(en): F
Ritornell: alle A
Couplet: Solist(en): G
Ritornell: Mahna Mahna alle A

SING & SWING = Schiilerarbeitsheft 1 ©Helbling



Kapitel 5:

Bearbeitung von Liedtexten
m Reim m Silbenzahl

Lied:
m Bunt sind schon die Walder

Aufgabe ‘1 Herbstgedanken

Rund ums Lied

Aus alt mach,ne

Vom FuBball kennt ihr Fangesange:
Melodien werden neue — zum jeweilig ssende — Texte gesungen.
Dieses Verfahren hat schon sei i

a Eins der bekanntesten Herbstlieder ist Bunt sind schon die Walder r Dichter Johann Gaudenz von

o

hat den Liedtext geschrieben, als er 2
waren nicht nur andere Namen Ublich als heute, auch der Al

. Damals
e zu lesen ist, anders aus.

b Macht zusammen an der Tafel oder in Gruppen eine Sti i rhst” verbindet. Sucht fiir

moglichst viele dieser Worter dann passende Reimwo U gt mit ,Herbst" zu tun haben).

STICHWORTER

D999 9999

Aufgabe

Erfindet eine eigen

m a Wahlt aus den Stichwortern und Reimen drei Paare aus,
die ihr fiir eure Strophe verwenden wollt.

©Helbling

he zum Thema ,Herbst".
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RUND UMS LIED

Bearbeitung von Liedtexten

Um einen Text passend zur Liedmelodie zu schreiben, braucht es noch folgende Vorbereitungen:

b Die Zeilenenden des originalen Gedichts stehen jeweils in einem dick umrandeten Kasten. Verwende
drei verschiedenfarbige Buntstifte. Male jeweils die Felder, die sich reimen, mit derselb

Bunt sind schon die Walder T: ). G. v. Salis-Seewis ( ichardt (1752-1814)
0 ‘
o | [ A , | | [
(5> ] R — ] 1 1
e . — E— E———
SN—
Bunt sind schon_ die [wal - der,
5
0 ‘ N ‘
P’ A | N | ¥ - .
=, & |
p—— h? & r
und der  Herbst. | be - ginnt. len,
? o) —
- h % ] i i y3 ]
%g_, | = . & i
o) { o o
grau - e Ne - bel |wal - len
¢ Ubertrage die Farben auch in die dick umrandete
0 |
A 56— N— : |
Ld | ] | fgl'—d'i
o e e 4 o —]
N—— [
5
o) N ‘
P’ A | N | \ kh | |
. ' s |
o — h o o

W,
i
|
|

—
d Schreib ; re érter und Reime aus Aufgabe 2 a e Singt euren Text leise zur Liedmelodie.
einen oten, beachtet dabei diese Regeln: Andert die Stellen, die noch nicht gut
passen.
Regel 1:
Die Worter in den gleic n Késten sollen sich jeweils reimen. f Stellt euch in der Klasse verschiedene
Versionen vor. Schreibt besonders
fegel 2 gelungene Texte an die Tafel und singt
Der Text muss dieselbe Silbenanzahl haben wie das Original. .
sie alle zusammen.

Als Orientierung seht ihr den Originaltext noch etwas
durchscheinen. Schreibt euren Text mit Bleistift dariiber.

SING & SWING W Schiilerarbeitsheft 1 ©Helbling



Die folgenden Seiten stammen
aus dem kostenfrei erhaltlichen Losungsheft
(HI-S8505 / ISBN 978-3-86227-322-5).



Ubung 3 Wer liest was? (m- 5.5, Aufgabe 2)

Welcher Schlissel wird wohl fiir die Noten der abgebildeten Musiker verwendet?
Schreibe zu jedem Bild den richtigen Notenschliissel in die Kastchen.

ﬁbung 4 Schliisselsalat (= 5.5, Aufgabe 2)

In den griinen Kastchen fehlt immer etwas. Ergdnze die

chliissel oder&tTonnamen.
f)

0 5
o o T~ 7 )=
J_ o) i

g f

mﬁbung 5 Schnellsucherwettbewerb .6, Aufgabe

Jeder hat ein Liederbuch (oder ihr st
wenn es nicht genug Blicher gibt), D
abwechselnd Aufgaben zu Not

Ubung 6 Rhyth i " Aufgabe 2)

ndschlags (Viertelnoten)

6 Wenn es zu eng ist, am Platz abwechselnd mit den FuBballen tippen.

7 Ansagen rhythmisch sprechen. Mehrfach hin- und herwechseln, immer iiber ,Anfangstempo"
(Viertel, Halbe, Viertel, Achtel, Viertel ...).
Variante: Viertelnoten laufen und diese gleichzeitig auf die Hiiften patschen (abwechselnd
mit beiden Handen). Auf Ansage mit den Handen zu Achtelnoten wechseln, wieder zuriick
zum Grundschlag, dann zu den Halben, wahrend durchgangig Viertelnoten gelaufen werden.

©Helbling Losungsheft - Schillerarbeitsheft 1 SING & SWING



Taktarten RHYTHMUS

Aufgabe & Let's dance

Ubt die Schrittfiguren zu unterschiedlicher Musik.”

@5@3 Viererschfi“ (%-Takt) (z.B. zu Die coole Bongo-Disco, CD | 23, oder Das ist )
13 Wiederholt eine der Varianten fortwdhrend zum ganzen ch Zahlzeiten mit.

Challenge: Auf jede ,1" zusatzlich einen Klatscher setzent

Zahlzeit 1 4
Variante 1 °% %
—> -

rechts tipp

Zahlzeit 1 . 2
*e
Variante 2°
vor

@g Dreierschritt %-Takt) (2.B.2u Am Brun CDI119, Advent ist ein Leuchten, CD IV 22)

v 22 Die Schrittfigur st 1 abwe d mit dem rechten Ful3 (nach vorne)
und mit dem linken FuB (nach hinten). Wiederaalt ihrrj icher seid und der Dreier groovt.
Sprecht die Zahlzeiten mit. Wer schafft tschen?

Zahlzeit

2 Die Schritte erleichtern die Orientierung im Takt.
Sind sie einmal verinnerlicht, kann diese Orientie-
rung auch bei anderen Ubungen jederzeit wieder
reaktiviert werden.

3 Variante 2b: Auf Zahlzeit 2 den linken FuB am
Platz abstellen statt vorzugehen. , 1" rechts vor;
,2" links am Platz; ,3" rechts zuriick an den Platz;
4" links am Platz.

Durch die Verlagerung des Kérpergewichts nur

auf der ,1" nach vorne wird der Taktschwerpunkt
deutlich spiirbar. Alle weiteren Zahlzeiten liegen
auf der Ausgangsstellung am Platz, der linke FuB

L auf den Backbeats bleibt immer in derselben

Position.

SING & SWING © Schiilerarbeitsheft 1 - Lésungsheft ©Helbling
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d Rhythmen spielen zu lernen geht leichter, wenn man dazu spricht. Erfindet z. B.:

Merkspriiche (z.B. ,Und zack, und zack!" fiir den Schellenkranz-Rhythmus)
Tonsilben, die dem Klang des Instruments ahneln

(z.B. ,schi-gi-di-gi, schi-gi-di-gi” fiir die Maracas)

Worter, die zu den Akzenten des Rhythmuspatterns passen
(z.B. ,A-na-nas, A-na-nas, Ki-wi" fiir den CIave-Rhythmus)15

Wer kein Instrument hat, bt mit ,Luft-Percussion”: Dazu macht ihr Bewegu
als ob ihr das Instrument in der Hand oder vor euch auf dem Tisch Pﬁ

e Spielt erst jeden Rhythmus einzeln, danach in verschiedenen Zweier- [
Nehmt immer eine Cowbell als ,Timekeeper" dazu, die durchgehende Grund
spielt.

f Singt Un poquito cantas (= S.102) und Calypso (= S.29) und e I
die Lieder mit den Patterns. Probiert verschiedene Kombinationen MY by
Instrumenten aus. v i -

:)Ve:n mehr.e.:re Instrumente gleichzeitig spielen (in einem
_hrc ester k.onn_en das durchaus 20 unterschiedliche St;
"y, ire Noten in einer Partituy libereinander. Aus dieser P,

Die Tone, die gleichzeitig erklingen, stehen dabei ge
Aufgabe 2 Mini-Partitur

a Schreibe aus der Tabelle von =g S. 28 die Pat
Maracas, Schellenkranz und Bongos iibereinan

Maracas —Hé

Schellenkranz

Bongos

, mit Instrument oder , Luft-Percussion”.

c Gest en plus Cowbell ein Arrangement. Beginnt
mit der ' gig den Grundschlag spielt. Mit Handzeichen
wird angezel strumente einsetzen oder pausieren, wann ihr alle
zusammen einen ielt und wann der Rhythmus wieder startet.”

15 Ein bekannter Ubungstext fiir den Clave-Rhythmus ist auch ,Pa-na-ma, Pa-na-ma, Cu-ba". In Ubung 15
auf s S.41 wird der Clave-Rhythmus langsam aufgebaut.

16 Aufbau der drei Stimmen nacheinander. Dann Arrangement gestalten, z. B.:
Einzelne Stimmen pausieren, wahrend die anderen zwei Stimmen weiterspielen (alle drei Stimmkombinationen ausprobieren).
Einzelne Stimmen spielen weiter, wahrend die anderen zwei Stimmen zwei oder vier Takte pausieren.
Wechsel Tutti-Rhythmus ad lib. und Break, z.B. 1 Takt Generalpause oder unisono Schlag auf die , 1", mehrfach auf Zeichen.
Wechsel 3 Takte Tutti-Rhythmus und 1 Takt Impro-Solo reihum, mehrfach auf Zeichen.

Zur Hlu: Hier sind zwei Surdos, eine Timba und ein Sambashaker dargestellt.

SING & SWING © Schiilerarbeitsheft 1 - Lésungsheft ©Helbling



Ubung 6 Dreischritt-Héren (s 5.17, Aufgabe 5)

a lhr hért einen Rhythmus aus einem der drei Rhythmus- )
pakete. Entscheidet, ob ihr Rhythmus A, B oder C Smelregleln: ) e
gehort habt. Als Hilfe kénnt ihr beim Sprechen auch Nehmt €INEn gemeins ¢ +in die FiiBe
die Noten mittippen.’ und tippt ihn durchlau
Variante mit eingeschmuggeltem ,Fremdrhythmus”:** Schritt 1:
Entscheidet, ob es liberhaupt einer der abgebildeten Rhythmus

Rhythmen war. scw

b Macht den Dreischritt nun mit allen drei Rhythmen Rh u rlich ,
eines Rhythmuspakets hintereinander, allerdings hort Schritt 3:
ihr die Rhythmen in anderer Reihenfolge.25 Rhyt e
Welche war es? B-C-A .. C-B-A .. A-C-B ..

nachsprechen

c*Ihr hért einen Rhythmus mit einem Fehler” Findet den
richtigen Rhythmus und den Fehler heraus.

Rkythmuspaket 1

Rkythmuspalket 2

-

21 Auf gleichmaRigen Fluss achten. Ggf. mit einer Glocke leise die Grundschlége mitspielen.

22 Statt die Rhythmen zu sprechen, kdnnen alle Dreischritt-Ubungen auch geklatscht oder auf Percussion-
Instrumenten gespielt werden (in Schritt 2 dann den gehérten Rhythmus nur innerlich vorstellen und
in Schritt 3 nachklatschen bzw. nachspielen).

23 Beim ersten Dreischritt-Durchgang sollen die Schiilerinnen und Schiiler nur héren, nicht in die Noten
schauen. Bei der Wiederholung dann die Noten mitlesen.

24 Andere, nicht abgebildete Rhythmen einbauen.

25 Mehrfach hintereinander durchfiihren.

26 orher das Rhythmuspaket ansagen.

©Helbling Losungsheft - Schillerarbeitsheft 1 SING & SWING
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126

Viertelnoten, z. B. auf einer Trommel. Das ist der Beat.

ﬂbung 14 Rhythmusgeschichte (= 5.28, Aufgabe 1)

lhr hért eine Geschichte.”

a In der Geschichte kommen diese Figuren vor,

gekennzeichnet d ythmen:34

2

b Wahrend die Geschichte erzahlt wird, steuert ihr jedes Mal, wenn ef " d Fidmeen

vorkommt, den zugehérigen Rhythmus bei.

Spielvariante: Teilt euch in vier Gruppen auf, jede Gruppe ist fir

ﬂbung 15 So geht's zum Clave-Rhythmus (= 5.28, Aufgab

Einer von euch spielt als ,Timekeeper" durchgehend leis

a Alle anderen spielen dazu diesen Rhythmus mit
Hénden auf dem Tisch.”

b Nach einer Weile wird die dritte Note im Takt i
z.B. tippt ihr sie nur noch mit einem
ihr statt des leisen Fingertipps nur n
Achtet darauf, dass sich an den ander
andert. So klingt der Clave-Rhythm

¢ Singt das Lied Guantanamera (
oder klatscht den Clave-Rhythmu

33 Beispiel: Geschichte iiber zen (Trommeln gegen die
Brust) erzahl i opp mit Handen auf Knien)
zum Konig, schénen Prinzessin (anerkennendes

Die zugeho hmisiert, dass sie sich leicht
notieren lassen u orher gelibt werden, sodass sie wahrend
der Geschichte schnell rden konnen.

Den Fortgang der Geschichte liberlegen, aus den jeweiligen Gegeben-
heiten entwickeln oder von der Klasse weitererzahlen lassen (auch reihum).
Absurditat ist nicht schlimm, wichtiger als die Handlung ist es, moglichst

oft die Stichworter unterzubringen und die Klasse in (rhythmischem) Atem
zu halten. Man kann auch anspruchsvollere Leitmotive erfinden, die nicht
nur lautmalerisch naheliegen, dann ist die Ubung nicht so lustig, aber der
rhythmische Ubungsertrag ist gréRer.

SING & SWING  Schiilerarbeitsheft 1 - Lésungsheft

$ -
ieren:

Man kann ihn auch so not

34 Rhythmen vorspielen: Die Schiilerinnen und Schiiler schreiben sie nach Gehor
auf die Linien. Falls zu schwierig, Rhythmen an die Tafel schreiben.

35 Ggf. dazu sprechen (Klangsilben dem Handsatz zugeordnet): ,do da do da"
(offenes ,0")

36 Clave gesprochen: ,do da da”

37 Horfokus: ,Hort, wie euer Clave-Rhythmus mit den durchgehenden Beats des
Timekeepers ,verzahnt' ist." Mal auf die Schldge ausrichten, die zusammen
kommen, dann auf ,den dazwischen". Fiir Fortgeschrittene: Beim Spielen horend
(alle paar Takte) zwischen der eigenen und der anderen Stimme springen.
Weitere Herausforderung fiir rhythmisch fortgeschrittene Schiilerinnen und
Schiiler: ,Klatscht den Clave-Rhythmus und geht dazu den Viererschritt. Spiirt
ihr, wie der zweite Clave-Ton genau ,zwischen die FiiBe" kommt, nach dem
zweiten und vor dem dritten Schritt?”

38 Wer die Ubung lieber mit Pop-Songs machen mochte, kann es mit All of Me
(John Legend) oder Ed Sheerans Shape of You versuchen, beide sind aller-
dings ziemlich schnell.

©Helbling
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Motive FORM UND GESTALTUNG

75
———1

Motive
= Wiederholung = Veranderung/Variation

LegOStEEne der MUSik = Gegensatz/ Kontrast

Musik besteht aus kleinen musikalischen Bausteinen,
den Motiven. Ein Motiv ist eine kurze Tonfolge oder Melodie,
die man wiedererkennt, auch wenn sie leicht verandert ist.

Die Moritat von Mackie Messer

T.: Bertolt Brecht, M.: Kurt Weill
© Universal Edition

A

i

:\f! —@
Und der Hai - fisch,

hat Zdh - ne

f)

und die tragt er
)
o Yo
im Ge - sicht
f
o
e) 4
und  Mac - heath,

)
oo
e 4

siecht man nicht.

SING & SWING
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= Die Moritat von Mackie Messer
erim = Somebody's Knocking

Aufgabe 1

a Hort ackie Me@(—» S.178) an oder singt das Lied
selbst. Grunde nugau®einem einzigen Motiv in verschie-
de rmen. Sc& die zugehdrigen Noten (iber die

nd { ndene Noten kannst du weglassen.)

tive mi der:

llen gleich?

ﬁ«wmg 1. Takts
e beide ive sind genau gleich?

L 4

otiv a

Gib zw lichkeiten an, wie Motiv a verandert wurde:

1. ‘Q@W'ﬁ dev lutevvalle

7 Vevanderuyg des Ryythvaus im L. Takt

Aufgabe 2 Motivzirkel

Ein tolles Spiel, das euch euer Lehrer bzw. eure Lehrerin erklart.
Ubt es in jeder Musikstunde zum Thema Motive!

2 Motivzirkel:
Wiederholung: Schiller 1 spielt ein kurzes rhythmisches Motiv, je einfacher und klarer, desto besser.
Als Sounds stehen Klatscher und Oberschenkelpatscher zur Auswahl. Schiiler 2 wiederholt das Motiv:
derselbe Rhythmus, dieselben Sounds! Schiiler 3 gibt ein neues Motiv vor, das Schiiler 4 wiederholt usw.
Die Runde ein zweites Mal spielen, indem Schiiler 2 startet und ein Motiv vorgibt, sodass jeder einmal
mit Vormachen und mit Nachspielen drankommt.
Veranderung: Die ,Nachspieler” wiederholen den Rhythmus der vorgegebenen Motive, andern nun aber
die Klénge; dabei konnen auch weitere Sounds wie Stampfen oder Schnipsen ins Spiel kommen. Oder:
Die Nachspieler tibernehmen im GroBen und Ganzen die Sounds, dndern aber den Rhythmus ein wenig
ab; das vorige Motiv sollte trotzdem noch immer als Ausgangspunkt erkennbar sein.
Gegensatz: Der jeweils Zweite dndert nun Rhythmus und Klang des vorgespielten Motivs deutlich ab, so-
dass ein echter Kontrast entsteht. Beginnt der Vorspieler z. B. mit langeren Notenwerten und Klatschern,
konnte sein nachfolgender Spielpartner mit kurzen Notenwerten und z. B. Schnipsern antworten.

©Helbling
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